Scharfen mit USM (unscharf maskieren) und Dirty Tricks

Hier geht es ums schiarfen mit USM und die Ausgabe fiirs Web, das hat fast jedes EBV programm, ist nicht die beste Methode, aber bei gutem Ausgangsmaterial
durchaus brauchbar.
Bevor wir mit dem Schirfen anfangen ein paar Worte zu der aus meiner Sicht besten Reihenfolge der Bildbearbeitung (Fotooptimierung):

1) Ich fotographiere meist RAWs, habe in der Kamera die Schérfe auf 0 stehen und schérfe auch nicht bei der RAWentwicklung.
2) Aus dem RAW entwickle ich ein 16bit Tiff mit sSRGB Farbraum und lade das in PS.

3) Der néachste Schritt ist falls notig entrauschen mit Neatlmage

4) Dann werden Sensorflecken gestempelt, Tonwerte angepasst ect.

5) Als letzter Schritt der EBV erfolgt das schérfen und verkleinern fiirs Web

Der USM filter hat 3 Einstellmdglich-
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Vor aufruf des USMfilters bitte die Ansicht
auf 100% stellen, denn nur so lésst sich die
Wirkung exakt beurteilen.




Relativ gute Anfangswerte fiir ein Foto in Originalgrofe sind die im Bild oben dargestellten. Das muss aber fiir jedes Foto individuell eingestellt werden. Am besten
nach der Vorschau, die Stirke und den Radius soweit nach rechts schieben bis gerade minimale Farbsdume (4) entstehen. Den Schwellenwert einstellen das visuell kein
Detailverlust entsteht, meist wird das bei 0-10 liegen.

Nun koénnen wir das Bild auf WEBgroe verkleinern

Wichtig sind dabei die Einstellungen 5 + 6 + 7 wie im Bild zu sehen.
— PxelmaBe: 3,81 MB (war 36,6 MB)

8 Breite: BYiild Pixel

Hihe: 667 Pixel

Dann koénnen wir die GroB3e (8) eingeben und bestitigen

— Dokumentgrébe:

Als nichstes duplizieren wir die Ebene, das geht z.B. in dem wir mit der
rechten Maustaste auf die Ebene (9) klicken und dann ,,Ebene duplizieren*
anwahlen. ; Hihe: 5,64

Breite: 8,47
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Bild neu berechnen mit:
Bikubisch (optimal fiir glatte Verliufe)

||f| 3 S S

_J. Ebenen = l

| Mormal - | Deckkr.: n
|§ IEI Hintergrund Kopie 2

= |§ é Hintergrund Kopie

-




Worschau
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Nun rufen wir wieder den USM-Filter auf und schirfen die oberste Ebene. Die Ausgangswerte wie in dem Bild oben passen meist recht gut, Starke zwischen 200 und
400%, Radius 0,2 — 0.6 Pixel und Schwellenwert wieder 0-10.

Dabei achten wir darauf in dem Hauptmotiv eine moglichst gute Detailauflosung zu bekommen (10) auch wenn leicht Schérferdnder an den Motivkanten entstehen (11)

Schirferénder sind weille oder schwarze Sdume um die Kanten, die den Bildeindruck aus meiner Sicht stéren und entfernt werden sollten, was mit einem Trick ganz
einfach geht.



Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse Ansicht Fenster onOne Hilfe
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Durch klicken auf das Maskensymbol (12) erzeugen wir
in der oberen geschirften Ebene eine Ebenenmaske (13)

Um genauer arbeiten zu kénnen zoomen wir die Ansicht
auf 200% (14)

Dann wihlen wir schwarz als Vordergrundfarbe (15),
klicken das Pinselwerkzeug (16) an, stellen die GroB3e
auf 9 und die Deckkraft auf ca. 75% (17)

Nun konnen wir vorsichtig iiber die Kanten mit den
Schérferdndern malen (18) bis diese verschwunden sind.

Durch die Ebenenmaske wird mit der schwarzen Farbe
an den bemalten Stellen die Obere Ebene durschsichtig.
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Haben wir zuviel gemalt, ldsst sich das durch Wechsel
der Pinselfarbe auf weill wieder riickgéngig machen.
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Fiir Web & Gerte speichern
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Nun muss noch fiirs Web als JPG gespeichert werden, das mache ich in PS mit ,,Speichern fiirs WEB* im Menue Datei. Dann erscheint das Fenster wie oben.
Bei Vorgaben (19) stellen wir JPEG ein und machen einen Haken an Progressiv. Mit dem Regler Qualitét konnen wir die DateigroBe einstellen, die unten links (20)
angezeigt wird.

Durch einen Klick auf das Explorersymbol (21) wird das Bild im Explorer angezeigt um zu priifen ob wir mit der Webdarstellung zufrieden sind.

Jetzt nur noch auf Speichern klicken und wir haben fertig...

Grull Uwe



